Historia skanowania ,,Jezusa ze Swiebodzina”

W lipcu 2007 roku ekipa firmy SMARTTECH dostata zlecenie na pomiar 2,5m figury
Jezusa od ksiedza Sylwestra Zawadzkiego. Digitalizacja figury, ktéra odbyta sie na
terenie parafii, wykonana zostata przy pomocy skanera 3D ScanBright,
pracujgcego w technologii projekcji $wiatta biatego, produkcji polskiej firmy
SMARTTECH. Uzyskana w ten sposéb wielomilionowa chmura punktow zostata
zamieniona w siatke trojkatow w oprogramowaniu Mesh3D, a nastepnie natozono na
siatke powierzchnie parametryczne w oprogramowaniu Geomagic Studio. Tak
uzyskany model 3D zostat przeskalowany do wysokosci 33m. Najwieksze trudnosci
w catym projekcie wynikaty z braku, nawet srednio zaawansowanych, narzedzi CAD,
ktore pomogtyby w prosty sposdb wykorzysta¢ uzyskane wyniki skanowania 3D przy
dalszej produkcji pomnika. Ze wzgledu na problemy z wczytaniem przez
potencjalnego wykonawce modelu 3D, w posiadanym oprogramowaniu, inzynierowie
firmy SMARTTECH wyeksportowali wyniki pomiaréw w formie przekrojow figury.
Gestos¢ rozmieszczenia przekrojow byta rézna, w zaleznosci od skomplikowania
detali, i wykonywana oddzielnie dla korpusu postaci i oddzielnie dla rak. Tworzone
przekroje miaty stuzy¢ przy produkcji pomnika, ktéry w pierwszym zamysle miat by¢
zrobiony z gietych arkuszy blach. Ze wzgledu na koniecznosc
wieloptaszczyznowego giecia duzych arkuszy, jak i na stabilno$¢ tak wielkiej
konstrukcji wykonywanej z blachy /efekt Zagla/ technologia ta nie zostata
zastosowana. W poézniejszym okresie zostata przyjeta koncepcja wykonania
konstrukcji betonowe;.

W zataczniku plik *avi, postaé ,zrédta” /pierwotnie skanowanej postaci 0 wysokosci
2,5m/.
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