I I Polskie Stowarzyszenie Upowszechniania Komputerowych Systemow Inzynierskich ,, ProCAx”

PI'OCAX Propozycija ,,ProCAx” dla idei ,,oficjalny, inzynierski gadzet EURO 2012? — z Polski”
(pitka nozna jak kostka Rubika)

L STOWARZYSZENIE

Zadanie konkursowe ProCAx z 2010r, na podstawie pomystu Stanistawa PACIORKA z 1982r,
patrz:
http://www.procax.org.pl/viewpage.php?page_id=4

http://www.procax.org.pl/pliki’Komunikat_o KONKURSIE_2010.pdf

Opracowanie CAD, wizualizacja/animacja: Kamil SYBILSKI - ProCAx, kamil.sybilski@gmail.com

tytut: Uktadanka, zgt. nr P.383002
Autor projektu: Andrzej BURKIET- Krakéw, ab@stop.auto.pl

Opracowanie CAD, wizualizacja/animacja: Piotr STROJNY - ProCAXx, piotr.strojny@gmail.com

www.procax.org.pl

tytut: Zabawka logiczna Kostka-Puzle, zgt. nr P.389748

Autor projektu: Stanistaw PACIOREK - Rybnik, stanislaw.paciorek@gmail.com
nr zgt. miedzynarodowego PCT/PL2010/000118

Opracowanie CAD, wizualizacja/animacja: Piotr STROJNY - ProCAXx, piotr.strojny@gmail.com

tytut: Przestrzenna ukfadanka logiczna oraz sposob wyznaczania ksztattu jej elementow, zgt. nr P.388084

nr zgt. miedzynarodowego - PCT/PL2010/000036
Autorka projektu: lwona GORCZYCA, tomianki, igoball@wp.pl
Dokumentacja CAD, model 3D i prototyp: firma 3D LAB - Warszawa
Wizualizacja/animacja: Arkadiusz POPLAWSKI -ProCAXx, arekpop1@gmail.com

Stowarzyszenie ,,ProCAXx”

Zapraszamy do wpisywania uwag | komentarzy nt. idei na stronie, patrz: http://www.procax.org.pl/news.php
oraz gtosowania na wybrane projekty zgtoszone do || konkursu ProCAD,
patrz: http://www.procad.pl/pf/page/konkurs/news/95596 |l _Konkurs PROCAD_Dobry czas na_tworzenie.html



