
tytuł: Układanka, zgł. nr P.383002

Autor projektu: Andrzej BURKIET- Kraków, ab@stop.auto.pl 

Opracowanie CAD, wizualizacja/animacja: Piotr STROJNY - ProCAx, piotr.strojny@gmail.com

Polskie Stowarzyszenie Upowszechniania Komputerowych Systemów InŜynierskich „ ProCAx”

Propozycja „ProCAx” dla idei „oficjalny, inŜynierski gadŜet EURO 2012? – z Polski”
(piłka noŜna  jak kostka Rubika)

Zapraszamy do wpisywania uwag i komentarzy nt. idei na stronie, patrz: http://www.procax.org.pl/news.php
oraz głosowania na wybrane projekty zgłoszone do II konkursu ProCAD,

patrz: http://www.procad.pl/pf/page/konkurs/news/95596_II_Konkurs_PROCAD_Dobry_czas_na_tworzenie.html 

tytuł: Zabawka logiczna Kostka-Puzle, zgł. nr P.389748

Autor projektu: Stanisław PACIOREK - Rybnik, stanislaw.paciorek@gmail.com 

nr zgł. międzynarodowego PCT/PL2010/000118

Opracowanie CAD, wizualizacja/animacja: Piotr STROJNY - ProCAx, piotr.strojny@gmail.com

tytuł: Przestrzenna układanka logiczna oraz sposób wyznaczania kształtu jej elementów, zgł. nr P.388084

nr zgł. międzynarodowego - PCT/PL2010/000036

Autorka projektu: Iwona GORCZYCA, Łomianki, igoball@wp.pl 

Dokumentacja CAD, model 3D i prototyp: firma 3D LAB - Warszawa

Wizualizacja/animacja: Arkadiusz POPŁAWSKI -ProCAx, arekpop1@gmail.com

Projekt nr 1

Projekt nr 3

Zadanie konkursowe ProCAx z 2010r, na podstawie pomysłu Stanisława PACIORKA z 1982r,
patrz:
http://www.procax.org.pl/viewpage.php?page_id=4

http://www.procax.org.pl/pliki/Komunikat_o_KONKURSIE_2010.pdf

Opracowanie CAD, wizualizacja/animacja: Kamil SYBILSKI - ProCAx, kamil.sybilski@gmail.com

Projekt nr 2


