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O AUTORLZE...

® 996 - mgr inz., Politechnika élqska

® 2000 - dr inz,, adiunkt w Katedrze Podstaw Konstrukcji
Maszyn Politechniki Slaskiej

® autor 50 publikacji, w tym 3. ksigzek poswieconych
systemowi CATIA v5

® wieloletni cztonek Stowarzyszenia ProCAx

® zainteresowania zawodowe: modelowanie wirtualne,
symulacje i analizy modeli wirtualnych, inzynieria
odwrotna, szybkie prototypowanie



Roznorodnosc reprezentowania




Reprezentacja modeli 3D

Siatka tréjkatéw ’



Reprezentacja siatkowa

Siatka wielokatow - jest to zbior krawedzi, wierzchotkow
i wielokatow tak pofaczonych, ze kazda krawedz jest wspdlna
przynajmniej dla dwoch wielokatow.




Reprezentacja siatkowa

Siatka wielokatow - jest to zbior krawedzi, wierzchotkow
i wielokatow tak potaczonych, ze kazda krawedz jest wspolna
przynajmniej dla dwoch wielokatow.




Reprezentacja wokselowa

Woksel (ang. volumetric element) - nazwa utworzona
poprzez analogie do stowa piksel.

WV grafice trojwymiarowej woksel to najmniejszy element
przestrzeni 3D, a wiec w pewnym sensie odpowiednik
piksela w grafice dwuwymiarowej. Przy uzyciu wokseli

modele przedstawia sie jako trojwymiarowa tablice, na
przykiad 1024%1024x% 1024 wokseli.




Reprezentacja wokselowa




Reprezentacja wokselowa




Reprezentacja wokselowa




Reprezentacja wokselowa




Reprezentacja wokselowa
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Reprezentacja matematyczna

® reprezentacja powierzchniowa
® reprezentacja brylowa

® reprezentacja hybrydowa




Reprezentacja powierzchniowa

Model powierzchniowy — przestrzen zajmowanga przez
model ograniczaja sciany, ktore przecinajac sie wyznaczajace
krawedzie. éciany modelu s3 dwuwymiarowymi pfatami
powierzchni (nie posiadaja grubosci).




Reprezentacja brytowa

Model brytowy — podobnie, jak w modelu powierzchniowym,
przestrzen zajmowanga przez model ograniczaja Sciany, ktore
przecinajac sie wyznaczajace krawedzie. Objetosc przestrzeni

ograniczona przez sciany jest wypetniona tworzywem.
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Roznorodnosc oprogramowania
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Jak rozpoczac modelowanie!?




Jak rozpoczac modelowanie!?




Jak rozpoczac modelowanie!?

... Z Uzyciem
modeldwania
brytowego




Jak rozpoczac modelowanie!?

.. Z uzyciem

modelowania
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Jak rozpoczac modelowanie?

... Z uzyciem modelu
fizycznego i digitalizacji

X

... Z UZyciem

modelowania .
powierzchniowego
.. Z uzyciem
” modelowanla | w® |
o . ‘ o oy -:,, 2 .// ""/'v erer— -

™,

Y



Roznorodnosc procesow




SCENARIUSZE MODELOWANIA

® Model siatkowy — wirtualna glina — model siatkowy
® Wirtualna glina — siatka krzywych — model powierzchniowy

® Model siatkowy — wirtualna glina — model powierzchniowy
— model brytowy
® Wirtualna glina — zbior krzywych - model powierzchniowy
— wirtualna glina

Modeler haptyczny

Digitalizacja

S |



SCENARIUSZ NR |

Model siatkowy — wirtualna glina — model siatkowy




SCENARIUSZ NR |

[Model siatkowyj— wirtualna glina — model siatkowy




SCENARIUSZ NR |

Model siatkowy —[wirtualna glinaj— model siatkowy
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SCENARIUSZ NR |

Model siatkowy — wirtualna glina —[model siatkowyj




SCENARIUSZ NR 2

Wirtualna glina — siatka krzywych - model powierzchniowy




SCENARIUSZ NR 2

[Wirtualna glina]— siatka krzywych - model powierzchniowy




SCENARIUSZ NR 2

Wirtualna glina —Esiatka krzywychj- model powierzchniowy




SCENARIUSZ NR 2

Wirtualna glina — siatka krzywych -[model powierzchniowy]




SCENARIUSZ NR 3

Model siatkowy — wirtualna glina — model powierzchniowy —
model brytowy




SCENARIUSZ NR 3

[Model siatkowy]— wirtualna glina — model powierzchniowy —
model brytowy




SCENARIUSZ NR 3

Model siatkowy —[wirtualna glinaj— model powierzchniowy —

model brytowy
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SCENARIUSZ NR 3

Model siatkowy —[wirtualna glinzﬂ— model powierzchniowy —

model brytowy




SCENARIUSZ NR 3

Model siatkowy — wirtualna glina —[model powierzchniowyj—

model brytowy




SCENARIUSZ NR 3

Model siatkowy — wirtualna glina — model powierzchniowy —
model brytowy




SCENARIUSZ NR 4

Wirtualna glina — zbior krzywych - model powierzchniowy —
wirtualna glina




SCENARIUSZ NR 4

[Wirtualna glina]— zbior krzywych - model powierzchniowy —
wirtualna glina




SCENARIUSZ NR 4

Wirtualna glina —[zbiér krzywych]- model powierzchniowy —

wirtualna glina




SCENARIUSZ NR 4

Wirtualna glina — zbior krzywych -[model powierzchniowyj—

wirtualna glina




SCENARIUSZ NR 4

Wirtualna glina — zbior krzywych - model powierzchniowy —
(wirtualna glina |
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SCENARIUSZ NR 4

Wirtualna glina — zbior krzywych - model powierzchniowy —

wirtualna glina
( glina |




SCENARIUSZ NR 4

Wirtualna glina — zbior krzywych - model powierzchniowy —
wirtualna glina




SCENARIUSZ NR 4

Wirtualna glina — zbior krzywych - model powierzchniowy —
wirtualna glina
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SCENARIUSZ NR 4

Wirtualna glina — zbior krzywych - model powierzchniowy —
wirtualna glina




UWAGI KONCOWE

® t3czne stosowanie wielu systemow i metod modelowania
wirtualnego jest uzasadnione wtedy, gdy mozliwosci jednego
systemu nie gwarantuj3 osiagniecia zamierzonego celu

® Konwersja modeli pomiedzy wieloma systemami
modelowania wirtualnego nie zawsze jest bezstratna

® Przed rozpoczeciem modelowania nalezy prawidtowo ocenic
postawiony sobie cel w stosunku do mozliwosci danego
systemu i wiedzy jego uzytkownika



DZIEKUJE ZA UWAGE

marek.wylezol@polsl.pl




