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Prace pokazane na plakatach będą wystawione  przez 3 dni  /5-7 X 2011r./  na targach WIRTOTECHNOLOGIA,

a ich Autorzy zaprezentują szerzej swoje dokonania podczas prezentacji na „X Forum Inżynierskim ProCAx”,

w dniach 7 i 8 X 2011 r. w hotelu PRESTIGE ul. 11-ego Listopada 17 w Siewierzu. 

Najlepsze prace, po recenzji zostaną opublikowane, w formie papierowej, jako typowe artykuły

w miesięczniku Mechanik nr 1 i 2/2012

Autorzy: Piotr STROJNY, e-mail: pstrojny@prz.edu.pl

Instytucja:  Politechnika Rzeszowska, Katedra Konstrukcji Maszyn

Tytuł plakatu: Modelowanie obiektowe w środowisku SolidWorks-a

Etapy modelowania 

Modelowanie obiektowe jest procesem tworzenia obiektów (bryłowych lub powierzchniowych) w obrębie jednej części.

W modelowaniu obiektowym wykorzystujemy operacje boolowskie (dodaj, odejmij, wspólne), identyczne operacje

wykorzystywane są w programach typu AutoCAD i pokrewnych do tworzenia brył przestrzennych, z tą różnicą że w

SolidWorksie każdy obiekt i operacja na nim wykonana są parametryczne (mamy możliwość zmiany wymiarów na dowolnym

etapie modelowania).

W spółczesnym modelowaniu gdy coraz częściej jesteśmy zmuszeni do tworzenia kształtów o dużej złożoności

geometrycznej, zastosowanie modelowania obiektowego bywa konieczne.

Poniżej przedstawiam etapy modelowania zabawki logicznej o bardzo dużym stopniu skomplikowania

geometrycznego. Do wykonania jej modelu rzeczywistego niezbędny był model CAD-owski, stworzony za pomocą obiektów

powierzchniowych i bryłowych.

Gotowy wyrób

Wykorzystanie obiektów powierzchniowych do 

zamodelowania 32 – ścianu ściętego (bryły 

platońskiej). Uzyskanie kształtu klasycznej piłki 

nożnej 

Zamodelowanie obiektów  

bryłowych na bazie obiektów  

powierzchniowych wraz z 

doborem niezbędnych luzów 

pomiędzy elementami 

współpracującymi

Wprowadzenie 3 dodatkowych 

obiektów bryłowych w celu 

stworzenie 2 niezależnych 

wariantów konstrukcyjnych

Rozbicie na niezależne części w celu odciążenia modelu 

i dopracowania szczegółów

Model złożeniowy – dodanie 

konfiguracji

Analiza komputerowa modelu – wykrywanie 

kolizji podczas przemieszczania się 

względem siebie segmentów

Wykonanie dokumentacji technicznej. Rysunek 

montażowy ułatwiający złożenie zespołu. 

Rysunki wykonawcze w celu wstępnej wyceny 

wykonania prototypu

Modele STL – do wykonania rzeczywistych 

modeli metodami szybkiego prototypowania

Prototyp

Wykonanie wizualizacji modelu celem sprawdzenia konkurencyjności na rynku

Konfiguracja na poziomie części

W przypadku wykrycia 

błędów na etapie analiz 

komputerowych należy 

wrócić do obiektu bryłowych 

na 1 poziomie

Korekta modelu wirtualnego 

po wykonaniu prototypu


