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Warszawa, 12 X 2009

Komunikat o konkursie 2010

Stowarzyszenie ProCAx zaprasza studentow i uczniéw szké technicznych oraz

wszystkie osoby zafascynowane technikami CAx do nowego konkursu.

,projekt pi ki na zasadzie kostki Rubika”

Requ vy Konkursu

1.

W dowolnym znanym sobie systemie CAD nale y przedstawi :

Model 3D w asnego projektu w oryginalnym pliku zastosowanego programu
(orientacyjny wymiar g100 mm), ale mo na zaproponowa Ww asny;,

2. Modele komponentow, detali z 0 enia, tak e w oryginalnych plikach;
3. Poprawn dokumentacj 2D detaliiz o enia w *pdf, sugerowane formaty A3 i A4;
4. Symulacj dzia ania pi ki w formacie np. *avi
Regulamin
1. Prac zapisa na pycie CD lub DVD (oryginalne pliki CAD plus *pdf plus

2.

*avi z symulacj );

Kopert A6 z danymi Autora/ow (imi , nazwisko, adres, e-mail, tel.) podpisa tylko
Has em np. imieniem;

Dokumenty nale y przes a na adres Stowarzyszenia w nieprzekraczalnym terminie
do 30 czerwca 2010;

Jeden Autor (zesp6) mo e zgosi tylko jedn prac (dopuszczamy zespoy 1-3
osobowe, co umo liwi prac tak e w rodowisku rozproszonym);

Prawa autorskie do zg oszonych projektow s w asno ci Autorow (zespo ow);
Autorzy (zespoy) 3 najlepszych prac zostan zaproszeni do udziau w IX Forum
In ynierskim ProCAx, (na koszt organizatorow), w listopadzie 2010, przedstawi
tam swoje projekty i otrzymaj nagrody rzeczowe,

Miejsca od 4 do 6 zostan uhonorowane nagrodami ksi  kowymi z tematyki CAX;
Jury konkursowe, wybrane przez Zarz d ProCAx og osi ostateczne wyniki w dniu
15 lipca 2010 na stronie internetowej ProCAx. Decyzja Jury b dzie ostateczna.

Nie nale y kopiowa podanego przyk adu, ale zaproponowa w asny ulepszony
projekt (uwzgl dni prostot wykonania elementow, atwo monta u itp.)

verte !



Troch historii

Pomys konkursu oparty jest na oryginalnym polskim projekcie pt. Zabawka logiczna
wg. zg 0szenia patentowego nr P. 238966 z 9 listopada 1982r. (zg aszaj cy: Stanis aw
PACIOREK - Rybnik i Jan KAJDA - Jastrz bie Zdrgj)
patrz: Biuletyn Urz du Patentowego nr 17 (279) Rok XIl z 13 08 1984r, str. 5, klasa A63F

Przyk ad opracowany zosta przez Kol. Kamila SYBILSKIEGO kamil.sybilski@gmail.com
na podstawie zg oszenia i dokumentow przekazanych Stowarzyszeniu przez Pana
Stanis awa PACIORKA i jest do wgl du na stronie ProCAX http://www.procax.org.pl/news.php
patrz przycisk po lewej, WARTO ZOBACZY , plik *avi

Zapraszamy do dzie a i nadsy anie niekonwencjonalnych rozwi za prac konkursowych

Zarz d ProCAXx



