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Warszawa, 12 X 2009
Komunikat o konkursie 2010

Stowarzyszenie ProCAx zaprasza studentéw i ucznidéw szkot technicznych oraz

wszystkie osoby zafascynowane technikami CAx do nowego konkursu.

»projekt pitki na zasadzie kostki Rubika”

Reguty Konkursu
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W dowolnym znanym sobie systemie CAD nalezy przedstawi¢:

Model 3D wtasnego projektu w oryginalnym pliku zastosowanego programu
(orientacyjny wymiar 6100 mm), ale mozna zaproponowac wiasny;

Modele komponentow, detali ztozenia, takze w oryginalnych plikach;

Poprawng dokumentacje 2D detali i ztozenia w *pdf, sugerowane formaty A3 i A4;
Symulacje dziatania pitki w formacie np. *avi

Regulamin
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2.

Prace zapisa¢ na ptycie CD lub DVD (oryginalne pliki CAD plus *pdf plus
*avi z symulacja);

Koperte A6 z danymi Autora/6w (imie, nazwisko, adres, e-mail, tel.) podpisac¢ tylko
Hastem np. imieniem;

Dokumenty nalezy przesta¢ na adres Stowarzyszenia w nieprzekraczalnym terminie
do 30 czerwca 2010;

Jeden Autor (zespét) moze zgtosi¢ tylko jedng prace (dopuszczamy zespoty 1-3
osobowe, co umozliwi prace takze w Srodowisku rozproszonym);

Prawa autorskie do zgtoszonych projektéw sg wiasnoscig Autoréw (zespotéw);
Autorzy (zespoty) 3 najlepszych prac zostang zaproszeni do udziatu w IX Forum
Inzynierskim ProCAX, (na koszt organizatoréw), w listopadzie 2010, przedstawig
tam swoje projekty i otrzymajg nagrody rzeczowe;

Miejsca od 4 do 6 zostang uhonorowane nagrodami ksigzkowymi z tematyki CAXx;
Jury konkursowe, wybrane przez Zarzad ProCAx ogtosi ostateczne wyniki w dniu
15 lipca 2010 na stronie internetowej ProCAx. Decyzja Jury bedzie ostateczna.

Nie nalezy kopiowa¢ podanego przyktadu, ale zaproponowac¢ witasny ulepszony
projekt (uwzgledni¢ prostote wykonania elementow, tatwos$¢ montazu itp.)
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Troche historii

Pomyst konkursu oparty jest na oryginalnym polskim projekcie pt. Zabawka logiczna
wg. zgtoszenia patentowego nr P. 238966 z 9 listopada 1982r. (zgtaszajacy: Stanistaw
PACIOREK - Rybnik i Jan KAJDA - Jastrzebie Zdroj)
patrz: Biuletyn Urzedu Patentowego nr 17 (279) Rok Xll z 13 08 1984, str. 5, klasa A63F

AB3F ' P. 238966 .09.11.1882

Stanistaw Paciorek, Rybnik, Jan Kéjda, Jastrze_bie
Zdroi, Polska (Stanistaw Paciorek, Jan Kajda).

Zabawka logieczna
/

Celem wynalazku jest opracowanie kxonstrukeji za-
bhawki umozliwjajgcej dowolna kombinacje 1 forme
jej ksztaltdw zewmetrznych. 3

3 .

s
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Zabawka logiczna, skladajaca sie z elementdw wza-
jemmnie ze sobg wspdlpracujacych i stanowigecych za-
razeam jedng bryle, ma ksztalt wielodcianu w grani-
cach Scian zewmnetrznych od 32 do 22, ziozonego z 12
element6w osiowych (A), 20 elementéw zewmnetrznyvch
(B) i 30 elementdw wewnetrznych (€) ulozonych na
kuli. Elementy zewmnetrzne (B) i elementy wewnetrzne
(C) zmieniajag swoje polozenie, natomiast elementy
osiowe (A) wykonuja jedynie ruch obrotowy, a plasz-
czyzny obrotu maja kat rézny od 90°. Wszystkie ele-
menty (A, B i C) majag wyprofilowang czesé, ktorej .
powierzchnia zawarta jest pomiedzy powierzchniami
tul o promieniu (Ri) i (R2)- i ograniczoma jest po-
wierzchnia stozkowsg. (2 zastrzezenia)

Przyktad opracowany zostat przez Kol. Kamila SYBILSKIEGO kamil.sybilski@gmail.com
na podstawie zgtoszenia i dokumentdéw przekazanych Stowarzyszeniu przez Pana
Stanistawa PACIORKA i jest do wgladu na stronie  ProCAX http://www.procax.org.pl/news.php
patrz przycisk po lewej, WARTO ZOBACZYC, plik *avi

Zapraszamy do dzieta i nadsytanie niekonwencjonalnych rozwigzan prac konkursowych

Zarzad ProCAx



